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Once Iong qago in q distgnt lond 
lived qa king nomed Frederick. 
He took very good Core of his 
subjecfs ond prefty much let he 
kingdom run ifself. One doy King 
Frederick ond his wife, Queen 
Christina. decided fo sfort Q 
fgmily. To Iheir surprise, Queen 
Chrisfina soon gove birh 1o 
quodruplefs. Four heolhy sOns, 
all qt once. The King ond Queen 
were overwhelmed. 
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The yeors possed quickly ond 
Frederick's sons 〔[Dominick, Mar- 
cus, Felipe qand Resfivo) grew fo 
be strong young men. But 1hey 
were nofhing like Iheir kind qnd 
peoceful fafher. They were just 
1he opposile. The four sons Of 
King Frederick fought constgntly 
over onylhing ond everyihing. 
Their fighting wos so fierce thot 
even fhe normolly unconcerned 
Frederick become ConCerned. 


昔 、 あ る 遠隔 の 地 に フレ デリ ッ ク と い 
う 王 が いた 。 王 は 臣下 を 非常 に 大 切 に 
扱い 、 そ し て その 王国 は 栄え た 。 あ る 
日 、 王 と その 議 の 女王 クリ ステ ィ ー 
ナ は 供 が 欲し いと 思っ た 。 す る と 
志 い た こと に 、 問 も な く 女 クリ ステ 
ィ ー ナ は 四 つ 児 を 出産 し た 。 四 人 の 元 
気 な 子供 を 同時 に 授 っ た の で ある 。 王 
と 女王 の 喜び は 絶頂 に 逢 し た 。 


年 月 が 流れ 、 フ レデ リッ ク 王 の 息子 達 

ドミ 三 ウ 多 。 マー カス ジェ ルツ 代 
レス ティ ボ ) は た くま し い 若 者 に 成長 
し た 。 し か し 因子 舌 は 、 やさしく, そ 
し て 平和 を 愛す る 父 に は 、 全 く 似 て い 
な い 。 否 、 全 くそ の 逆だっ た 。 フ レデ 
リッ ク 王 の この 中 人 の 息子 達 は あら ゆ 
る 事 に 関し て 、 常に 争っ て いた 。 そ の 
争い は あま り に も 烈 し く 、 ふ つう 物事 
ら な い フ レデ リッ ク 王 も 心配 
に な り だ し た 。 荒 々 し くそ し て 好戦 的 
、 こ の 平和 な 王国 を 譲れ ば 
どう な る か が 。 王 の 死後 、 否 、 そ れ 以 前 
に 王国 は 減 上 する に ちがい な い 。 








そこ で フレ デリ ッ ク 王 は 決断 を 下す 
それ は 二 酷 な も の だ っ た 。 し か が し . 王 は 
そう せ ね ば な ら な いと 悟っ た の で ある 。 
RS マー カス ラ エ リッ ペペ 
レス ティ ポ ボ の 四 人 は 王国 を 追わ れ て 
は る か が 彼方 の 桂 断 の 島 へ 流さ れ た 。 四 











人 は その 地 で 持 軍 に な っ た 。 彼 ら は 

この 地 を 四 つ に 分 断 し た 。 こ の 分 断 は 
彼ら が は じ め て みせ た 同意 で あり そ 
し て 最後 の 同意 で あっ た 。 早速 、 そ れ 
で ぞ れ に 自分 の 城 の 建設 に と りか か る 

城 が 完成 する と 、 戦 い が 始ま っ た 。 そ 
し て 戦い は 果て し な く 続 いた 。 途 中 

被害 を 受け た 城 の 補修 の た め 、 一 時 的 
に 攻撃 を 休む こと は あっ て も 、 補修 が 
総 れ は ば, 再び, 戦い は 強烈 の 度 を 増し 
て くり ひろ げ ら れ た 。 





か く の 如 く フ レデ リッ ク 王 の 息 
戦い は 何 世紀 に も 及 ん だ の で ある 。 そ 
し て 今 、 彼 ら の 長年 に わた る 激しい 反 
目 は あな た の 考 に ゆだね られ て いま す 。 
ドミ 三 み クタ , マビ カス ジェ リッ 人 

そし て レス ティ ボ は この ゲー ム カー 
トリ ッ ジ の 中 に と じ 込 め ら れ て いま す 。 
彼ら は 充分 な る 武器 弾薬 を 町 えて お り 
これ か ら の 戦 の 途中 で 不足 する 心配 は 
あり ませ ん 。 

息子 達 は . 戦い の 再開 を 待ち に 待っ て 
いま す 。 そ し て 今 、 あ な た も 苔 酷 な 戦 
斗 に 加わ ら ざ る を 得 な い の で す 。 頑 張っ 
て 下さ い 。 











Left fo his violent ond Com- 
pefilive sons, his peaceful king- 
dom could very well be Qe- 
sfroyed offer he wos Gone, Or 
PerhQps even SOOn@「. 


The solufion King Frederick 
decided upon wos drosfic, but 
he knew it hod fo be. Dominick, 
Morcus, Felipe and Restivo were 
bonished from fheir homelond 
ond sentf for owoy fo O for- 
bidden land. There fhey be- 
come worlords, dividing fheir 
newly qcquired ferrilory into four 


equol secfors, which incidenfolly, 


wos fhe first ond lost hing Ihey 
ever ooreed upon. They fhen 
took fo building heir own 
costles, offer which fhe bofling 
resumed and never ended. They 
sfopped cofqpulfing firebolls 


ond lightning boalls qt one 
onofher only Iong enough Io 
rebuild 1heir domaged Qnd wor 
torn costles. Afler reDQirs were 
mode, fhe fighting olwoys 
began ogoin wih renewed 
ferociy. 


So King Frederick's worlords 
hove been batliing for many 
Centuries ond now iT's uD fo you 
fo carry on fheir long-standing 
feud. Dominick, Morcus, Felipe 
ond Resfivo have been locked 
inside 1his Gome Cossefte. 
They've sfored up enough fire- 
bolls qnd lighining bolls so fhot 
1hey'l| never run out, ond neilher 
will you. They con hardly woif 1o 
do boflle. So good luck, yourre 
in for some fierce compefifion 
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The object of 1he batflle is 1o 
desfroy 1he other 1hree worlords 
before your wQrlord is desiroyed. 
Use fhe controller to profect your 
costle ond your worlord. (Your 


worlord is locofed inside he Cos- 


1le, os shown in Figure 1.) 


When you miss 1he boll it knocks 
ou fhe bricks of your Cosile. As 
your Coslle breQks down, 
becomes possible for he boll lo 
hit your warlord, ot which fime 
yourre ou of fhe bofle. Eoch 
botlle ends when only one wQr- 
lord remoins on fhe ployfield 

THE FIRST PERSON OR COMPUTER 








城 (CASTLE) 


揚 軍 シー ルド ( 盾 ) 


(WARLORD) (SHIELD) 








この 戦 斗 の 目 89 は 、 あ な た の 将軍 が や 
られ る 前 に 他 の 三 人 の 持 軍 を や っ つけ 
る こと で す 。 パドル コン トロ ー ラ ー 
を 使っ て 、 あ な た の 城 と 持 軍 を 守り ま 
す 。 ( 図 1 に 示す よう に 、 あ な た の 持 軍 
は 城内 に 居 ま す 。) 


届 弾 を 防 ざ そこ な うと 、 多 聖 が 硫 壊 さ 
れ ます 。 城 が 破 培 さ れる と 、 政 弾 が 直 
接 、 あ な た の 持 軍 に 命中 する 危険 が あ 
り 、 も し 命中 すれ ば 、 そ の 時 点 で あな 
た は 戦い に 破れ た こと に な り ま す 。 3 
人 の 将 定 が や られ て 、 避 場 に 将軍 が 1 
人 だ け に な っ た と き 、 そ の 戦 斗 は 終り 
ます 。 先 に 5 回 勝利 を 得 た 者 (フレー 
ヤー 又は コン ピュ ー タ ー ゲー 
ム の 胸 利 者 と な り ます 。 








が 


コン ピュ ー タ ー が 操作 する シー ルド は 
競技 者 が 手 で 操作 する シー ルド より 動 
き が 遅く な っ て いま す 。 そ の 代り . コ 
ジ ビ ゴ ー タ ー ブレー ヤー 及び コシ ピ 
ュー ター に よる シー ルド は 砲弾 を 予想 
外 の 方 向 に 発砲 する 力 を も っ て いま す 
の で 気 を つけ て 下さ い 。 


将軍 が 殺さ れる と 、 その 将軍 の 亡 富 が 
監 場 に 出没 し ます 。 そ し て 償 強 が その 
華 霊 に 近づく と 、 世 霊 は 念 弾 を 別 の 方 
向 に 打ち 返す こと が あり ます 。 よ く 見 


戦 斗 の 目的 





て いる と 、 世 富 と 堂 の 盾 が 見 えて く 
る で し ょ う 。 


この ウォ ー ロ ー ド ゲー ム に は 23 の ゲ 
ー ム が あり ます が 、 それぞれ の ゲー ム 

8 と 遅い 人 8 強 
り ま す 。 各 
いて は ゲー ム バ リエ 





ーション 及び ゲー ム 選 別表 を 見 て 下さ 
い 


PLAYER TO WIN FIVE BATTLES WINS 
THE WAR 


Nofe fh q shield controlled by 
1he compufer will rmove slower 
1hon o shield confrolled by o 
humon player. To compensafe 
for his fact, 1he compuler ployer 
and shield have he power 1o 
1hrow fhe boll in unexpecled 
direcfions. 


Also, when o worlord hos been 
killed, his ghost will haunt he 
boflefield. If he boll comes 


near, fhe ghost may aofuolly hit 
1he boll in q new direcfion. lf you 
look closely, you may even 
cofch o glimpse of fhe ghost 
and his shield. 


*Of fhe 23 gomes in WARLORDS. 
eoch game hos fost (lightning), 
or slow (fireboll) speed. See 
GAME VARIATIONS qnd fhe 
GAME SELECT MATRIX for o 
descripfion ond breokdown of 
Qll he gomes. 


(we)NKie) 目 才 ee)NIIK@) 上 】 


Select Switch 


Use 1he SELECT switch fo select 
1he gome number you wish 1O 
play. The ggme number 
chonges ot he fop, left side of 
1he screen Qs yOu Dress down 
he swifch. The number fo he 
right is Ihe number of ployers for 
each gome, which olso 
chonges Os 1he game nurmDer 
chonges. (See Figure 2.) 


Reset Switch 


When you have selecfed fhe 
game nurmber you wish To DIoy, 
press down fhe RESET switch fo 
sfor 1he game. 


Skill Switches 
Not used 





ゲー ム 番 号 2 
フ プレーヤー の 致 
(NUMBEROF PLAYERS) 





Note: Alwoys turn 1he console 
Power switch off when inserling 
or removing on AIARI Gome 
Cossefte. This will profect 1he 
electronic componenfs qnd DrO- 
long 1he life of your AIARI Video 
Compufer Sysferm gome. 


6 





セレ クト (選択 ) ス イッ チ 


遊び た い ゲ ー ム を 選ぶ の に は ゲー ム 
セレ クト スイ ッ チ (SELECT ) を 用 
いま す 。 ス イッ チ を 押す と ゲー ム 番 号 
が スク リー ン の 左上 に 現われ て 変化 し 
ます 。 右上 の 数 字 は 、 各 ゲ ー ム の ブレ 
ー ヤ ー の 数 を 示し て お り 、 ゲ ー ム 番号 
が 変る に つれ て 同時 に 変り ます 。 

( 図 ? 参照 ) 


リセ ッ ト (開始 ・ 再 開 ) スイ ッ チ 


ゲー ム 番 号 を 選ん だ ら 、 次 に ゲー ム 


リセ ッ ト スイ ッ チ (RESET) を 押 
し て ゲー ム を 始め ます 。 


スキ ル (技能 ) スイ ッ チ 
A-EXPERT / B- NOVICE ) 
この ゲー ム で は 使用 し ませ ん 。 


注意 : 電子 部 品 を 保護 し 、 ア タリ ビ 
巡 カ コジ ビュー ター デム ダダ 
ーー ム を 長持ち させ る た め に 、 ア タリ * 
ゲ ダーム ブ プログラム" カセ ッ ト の 差し 
込み 、 取 り は ず し の 際 は 必ず. コンソ 
ー ル パワ ー スイ ッ チ を オフ (OFF 
に し て 下さ い 。 
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Use fhe PADDLE control switch 
wifh his AIARI Gome Cossefle. 
Be sure fhe confroller cobles ore 
firmly plugged info fhe jacks ot 
1he front of your Video Compufer 
Sysfemrv console. For one-ployer 
games, plug 1he confroller into 
1he left controller jack (qck 1) 
See your owner's monul foOr fur- 
1her detoils 


For gomes wih more fhan two 
ployers, you will need oddifionol 
Controllers 


Turn fhe knob on fhe confroller 1o 
move your shield ond block fhe 
ball. To use 1he CATCH feofure。. 
press ond hold either red Con- 
1roller bufon before fhe boll 


GAME VARIATIOINS 


WARLORDS hos fhree moin VOriQ- 
1ions: 


Number of plqyers 一 one, two, 
1hree. four, or Doubles. The 
GAME SELECT MATRIX will show 
you fhe number of ployers for 
eoch gome. In Doubles (D) 
gomes, wo ployers Confrol Iwo 
shields eoch. The compuler 
Operofes ony unused shields. 


Ball speed 一 firebollightning 
boll. Depending on fhe game 
number you ploy, he boll speed 
will either be slow (fireboll, or 





mokes confoct wilh your shield. 
Releose fhe buflon fo send 1he 
boll back 1owQrd your OPD- 
ponenfs ot HIGH SPEED. 


Check he GAME SELECT MATRIX 
jo see which games feature 
CATCH 





2800 コ ント ロー ラー 
(2800 CONTROLLER) 





fqst (lightning bol). As noled 
before, when using Ihe CATCH 
feoture, he ball comes off your 
shield at high speed. Also, when 
hiHing bricks, 1he dorker Ihe wall 
he fosier he ball will relurn. 


Shields 一 ricochet/CATCH. Your 
shields function eiher wilh 
ricochet or CATCH. Ricochet 
simply meons 1hot fhe boll re- 
bounds off your shield whenever 
confoct is made. The CATCH 
feoture meons fhat he boll sficks 
jo your shield when you hold 
down fhe confroller buffon 
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この テレ ビ ゲー ム カセ ッ ト に は 、 2800 


コン トロ ー ラ ー の パドル を 使用 し ます 。 


コン ソー ル ・ ユ ニッ ト の 前 面 の コン ト 
ロー ラー 用 差 込 口 1 に コン トロ ー ラ ー 
の ブラ グ を し っ か り と 差し 込ん で 下さ 
い 。 


? 人 用 の ゲー ム に は 差 込 口 1.2 を 使い ま 
す 。 2 人 以上 で ゲー ム を 行う 場合 は 師 
加 の コン トロ ー ラ ー が 必要 で す 。 


詳細 に つい て は オーナーズ マニ ュ 
アル を 参照 し て 下さ い 。 


この ウォ ー ロ ー ド ゲー ム に は 、 三 つ 
の 主要 な バリ エー ショ ン が あり ます 。 


競技 者 数 : 1 人 . 2 人 3 人 、 4 人 又は ダ 
ブル (D)。 各 ゲ ー ム の 吉 技 者 数 は ゲー 
ム 選 別表 に 示し て あり ます 。 

ダブ ル (D) ゲー ム で は 、 2 人 の 競技 者 
が それ ぞ れ 2 個 の シー ルド を 操作 し ま 
す 。 競技 者 が 使用 し な い シ ー ル ド は コ 
ンピュータ ー が 操作 し ます 。 


砲弾 の 速度 : 魚の 玉 砲 弾 / 斑 雪 奏 弾 


コン トロ ー ラ ー の 使い 方 


シー ルド の 移動 本 弾 の 防御 に は コン 
トロ ー ラ ー の つま み を まわ し ます 。「 捕 
猫 」 操 作 を 行う と き は . 瑞 弾 が あな た 
の シー ルド に 接 服 する 前 に 赤い ポタ ン 
を 押し て 、 器 さ ず に 押し つづ け て 下さ 
い 。 

どの ゲー ム に 「 捕 猫 」 松 能 が 備 っ て い 
る か は 、 ゲ ー ム 選別 表 で 調べ て 下さ い 。 


に - 





行う ゲー ム の 番号 に よっ て . 師 弾 の 速 
度 が 異 り ます 。 高速 (稲妻 砲弾 低速 
(魚の 玉 僧 弾 )。 前 述 の よう に 「 捕 獲 」 
操作 を 行う 場合 、 砲 弾 は あな た の シー 
ルド か ら (いっ た ん 捕 猫 さ れ た 後 ) 
速 で 発 介さ れ ます 。 叉 、 城 堅 に 当っ た 
砲弾 は 、 城 堅 の 色 が 濃い ほど 、 は ね 返 
る スピ ー ド も 速く な り ま す 。 


偶 





シー ルド : リカ シェ イ 跳 弾 ) / キ ャ ッ 
チチ (捕獲) 
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before confocf is made. The ball 
comes off 1he shield qt high 
speed when you releose fhe but- 
ion. Use Ihe CATCH feqature Io 
oim he boll ot your opPonenfs, 
or fo change fhe pace of fhe 
bofle. 


Children's Versions 


GAMES 21. 22 ond 23 ore 
special versions for youn9 Chil- 


When you first siart ploying WAR- 
LORDS, choose gomes wih slow 
boll speed (fireball). This will help 
you oef fhe feel of he gome 
fosier. Also, fhere ore cerfoin 
posifions in which he boll olwQys 
comes off your shield at fhe 
same dngle, Or in he some 
direcfion. Leorn 1hese posilions 
ond use fhem fo your QdvOn- 
toge Qgoinsf your OPDPonenfs. 


Don' be foo predicioble. lf you 
offempt fo shoot from fhe same 
ongle or from fhe some posilion 
foo oflen, your oOPponenfs wil 
know whot fo expec1 ond wil 
neorly olwoys be oble to block 
your shofs. Vory your offocks lo 
keep fhe ofhers off guordi 


dren. The game Ploy is slowed 
down considerably. All Ihree 
gomes feoture ricochet (rofher 
1han CAICH), and oll hree hove 
firebolls (slow bolls). The only dif- 
ference in 1he 1hree gomes is Ihe 
number of ployers (4. 3, or 2). 
Check 1he GAME SELECT MATRIX. 


に - 





Sudy your opponenfs' weQk- 
nesses. You Con leorn Q lot by 
studying Ihe hobis of he 
enemy. You moy find for exqm- 
ple, 1hot one Of your Opponenfs 
moves very well in one direcfion 
when aflempting fo block shots, 
but hos trouble moving in he 
opposife direcfion. 〇 bviously 
1hen, you wont fo concentrofe 
on fhe places he or she hos frou- 
ble defending 


Team Competifion: You will find 
hat four-ployer games Ore 1@r- 

rific becouse fhe ocfion is fierce 
ond exfremely compefiive. You 
moy even wont 1o Creole feoms 
and botlle for 1he best CumulQ- 
1ive sCore. 
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シー ルド に は リカ シェ イ ( 跳 弾 ) と キ 
ャ ツチ (捕獲) と いう 二 つ の 機能 が あり 
ます 。 リ カシ ェ イ と いう の は 、 砲 弾 が 
シー ルド に 触れ る と 、 そ の まま シー ル 
ド に 打ち 返 え され る こと を 意味 し ます 。 
キャ ッ チ と いう の は 、 人 砲弾 が シー ルド 
に 触れ る 前 に コン トロ ー ラ ー の ポタ ン 
を 押し た 状態 に し て いる と 、 倍 弾 が シ 
ー ル ド に くっ つく ( 捕 猫 さ れる ) こと 
を いい ます 。 ポ ボタ ン を 和束 す と 砲弾 は 高 
速 で シー ルド か ら 発 筐 され ます 。 敢 に 
向け て 発 念 する と き , ある い は 戦況 を 


は じ め て この ウォ ー ロ ー ド ゲー ム を 
な さる 方 は . 友 弾 速度 の 遅い (火の玉 
砲弾 ) ゲー ム を 選ん で 下さ い 。 そ の 方 
が ゲー ム 感 覚 が は や く 身 に つき ます 。 
砲弾 が あな た の シー ルド か ら 打 ち 出 さ 
れる 場合 、 一 定 の 角度 、 一 定 の 方 向 と 
いう も の が あり ます の で 、 そ の 位置 を 
覚え て 、 相 手 に 利用 し て 下さ い 。 





あな た の 動き を 相手 に 読ま れ な いこ と 
が 大 切 で す 。 い つも 同じ 角度 、 同 じ 位 
置か ら 発 伯 し て いる と 相手 に 弾 筋 を 読 
れ 、 あ な た の 克 弾 は ほとん どす べ て 
防御 され て し まい ます 。 英 が 防御 で き 
な いよ うに 攻撃 に 変化 を つけ て 下さ い 。 


変え た いと き に 、 こ の 「 捕 猫 」 概 能 を 
利用 し て 下さ い 。 


お 子 様 用 ゲー ム 

ゲー ム 21. 22 及び 23 は 、 お 子株 用 の 特 
別 ゲ ー ム で す 。 ゲ ー ム の 速度 は か な り 
遅く な っ て いま す 。 こ の 3 つの ゲー ム 
に は 捕獲 槻 能 は な く 、 リ カシ ェ イ ( 挑 
弾 ) 概 能 だ け で 、 又 . 春 速度 も 、 遅い 
炎 の 玉 砲 弾 で す 。 3 つの ゲー ム 間 の ち 
が い は 野 技 者 の 数 (4 人 、 3 人 及び 2 人 
で す 。 ゲ ー ム 選別 表 を 参照 し て 下さ い 。 





身 の 弱 点 を 知る こと で す 。 了 本 の くせ を 
よく 調べ る と 役に立つ こと が 多く さん 
あり ます 。 例えば. ある 瑞 は 砲弾 を 防 
ぐ 際 、 あ る 方 向 に は 非常 に いい 動き を 
する が 、 反対 方 向 へ の 動き に は 難点 が 
ある と いう よう な 事 で す 。 ぞ れ が 分 れ 
は ば 、 そ の 瑞 の 動き に 点 が ある 方 向 に 
集中 攻撃 を か ける こと が で きる わけ で 
す 。 


チー ム 競 技 : 4 人 用 ゲー ム は 動き が 井 
烈 で 非常 に は げ し い 朋 技 な の で 、 全 く 
大 変 な も の で す 。 そ こ で チー ム を 組ん 
で 二手 に 分 れ て 戦っ て 、 弧 合 得点 を 昧 
うこ と も で きま す 。 
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(pqeu) AOIS = S 
(lloa 6ulujuBI JsOJ = 
:Peeds II 





(HO ou) jSuoooJ = ョ ーー 
HOIvO = つ (Q) ssiqnod oO【 で ヤ 
:SDISIMS :sJ ら ADld JO SJ ら QUJnN 


suosieA SUSJDIUO。 


XIdIVM 19 ヨ 13S ヨ WV ら S 


42 


( 論 補 ) 悪 虹 王 の YY : ゴ 
( 詞 恨 ) 剖 釣 閥 生 : 1 
: 肛 可 の 敵 柄 


(や の 型 瑞 二 狗 ) と エ ベ 生 
( 晴 和 間 肖 骨 ) 子 ^4 キ : つ 
:H4ー ベ 


(Q) 44 と を 首 YLY2YE YY 
: 磁 星 綿 


マーズ 田 大 を S 。 
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